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1 Nabídka

1.1 Soubor

1.1.1 Nový

Vymaže všechny záznamy stanic, vlaků a jízdních dob.

1.1.2 Otevřít

Otevře uložený soubor s Grafikonem.

1.1.3 Uložit

Uloží Grafikon do souboru. Pokud Grafikon nebyl předtím uložen, zobrazí se dialog na uložení Grafikonu.

1.1.4 Uložit jako …

Uloží Grafikon pod novým jménem.

1.1.5 Import

Importuje Grafikon ze speciálního textového formátu. Více informaci v části Import.

1.1.6 Konec

Ukončí Grafikon.

1.2 Editace

1.2.1 Stanice …

Zobrazí se dialog na editaci stanic. Stejný význam má ikonka budovy na panelu nástrojů.

1.2.2 Vlaky …

Zobrazí se dialog na editaci vlaků. Stejný význam má ikonka lokomotivy na panelu nástrojů.

1.2.3 Jízdní doby …

Zobrazí se dialog na editaci jízdních dob.

1.2.4 Vložit vlak z jízdních dob

Zobrazí se pomocné okno a umožní se vkládání vlaku pomocí myši a předvolených jízdních dob. Musíte mít zadán alespoň jeden typ jízdních dob.

1.2.5 Najít vlak

Zobrazí se dialog na hledání vlaku

1.2.6 Nastavení

Zobrazí se dialog s nastavením.

1.3 Nápověda

1.3.1 O aplikaci

Zobrazí dialog O aplikaci, kde jsou uvedeny informace o verzi Grafikonu, registrovaném uživateli a kontaktní informace

2 Panel nástrojů

Ikonky (zleva)

Nový soubor, Otevřít grafikon, Uložit grafikon, Editace stanic, Editace vlaků, Zvětšit měřítko, Zmenšit měřítko, Ukončit Grafikon

2.1 Časové popisky

Při zaškrtnutí této položky se zobrazí časové popisky vlaků

2.2 Vyhlazení

Při zaškrtnutí této položky budou popisky vlaků vyhlazovány a zlepší se jejich čitelnost. Vytváření popisků bude ovšem trvat delší dobu. Vzhledem k urychlení načítání Grafikonu doporučuji v Nastavení nastavit Ukládání bitmapy popisků do souboru. 

2.3 Zobrazit druh vlaku

Při zaškrtnutí této položky se bude zobrazovat v popiskách vlaku jeho druhová zkratka. V opačném případě se bude zobrazovat pouze číslo.

2.4 Poměr osy x:y

Zde se dá navolit poměr osy X:Y. Po navolení požadovaného poměru se musí stisknout tlačítko Akt. 

Zde je menši chyba vykreslování vlaků při poměru, který dává nekonečný rozvoj čísla (např. 1:3, 1:6 apod.).

3 Ovládání

3.1 Posun grafikonu, manipulace s popisky vlaků

3.1.1 Posun grafikonu

Grafikon se posunuje pomocí posuvných pásů na kraji grafikonu, nebo stiskem pravého tlačítka myši a tažením myší. Pokud se po uvolnění tlačítka grafikon nepřestane přesouvat, klikněte pravým tlačítkem myši na grafikon.

3.1.2 Posun popisků vlaků

Popisky se posouvají stiskem a tažením levého tlačítka myši na popisku. Občas se stane, že se popisek po uvolnění tlačítka nepřesune a zůstane čárkovaný obrys popisku. V tomto případě zopakujte posun popisku.

3.1.3 Otáčení popisků

Popisky se otáčení stiskem klávesy Shift a levého tlačítka myši za pohubování myší nahoru nebo dolů.

3.1.4 Kopírování popisků

Kopírování popisků je stejné jako jejich posouvání, ale se stisknutou klávesou Ctrl
3.2 Editace stanic

Do tabulky se postupně vkládá název stanice a její kilometrická poloha. Počátek je v nule. Po zadání obou hodnot se zobrazí nová řádka. U každé stanice lze nastavit její funkce (Dopravna s kolejovým rozvětvením, hláska, …) Slouží k tomu zaškrtávací políčka pod tabulkou. Některé kombinace jsou vyloučeny. 

Přidávání volného řádku doprostřed tabulky a mazání zatím není vytvořeno.

Po zvolení možnosti OK se zobrazí dotazové okno, zda smazat všechny vlaky. Zvolte Ano v případě, že jste přidávali, nebo odstraňovali stanice, které byly již použity v zadaných vlacích.  (V zadaném vlaku se ukládá číslo řádku stanice a v případě posunutí stanic do jiných řádků by zadání vlaku nebylo správné.)

3.3 Editace vlaků

3.3.1 Přidání čísel vlaků do tabulky.

Do první tabulky se zapisují zkratky druhů a čísla vlaků. Podle zkratky Grafikon rozpozná, jakou barvu a tloušťku čáry má při vykreslování vlaků použít. Po zadání čísla vlaku a stisku klávesy ENTER se přidá vlak a nová řádka, na kterou se přemístí kurzor. Můžete zadat další vlak, nebo přemístit kurzor zpět na zadaný vlak a dále zadat jeho zastávky.

Pod tabulkou jsou dvě zaškrtávací políčka pro určení vlastnosti vlaku (Rušící, Podle potřeby)

3.3.2 Přidání stanic do vlaku

K přidávání stanic do vlaku slouží Seznam stanic. Tučně jsou vypsány názvy Dopraven s kol. rozvětvením a odbočky. Zadání stanice do vlaku lze provést dvěma způsoby. Buď dvojklikem levého tlačítka myši, nebo stiskem klávesy ENTER při aktivním seznamu stanic. Stanice se přidá v závislosti na volbě zvolené ve výběru Vložit stanici na konec stanic vlaku, nebo na pozici kurzoru v tabulce Pravidelný odjezd. Pokud budete chtít zadat příjezd i odjezd vlaku ve stanici (s výjimkou pobytu kratšího než půl minuty), zadejte stanici znovu. Posun v seznamu stanic je možný šipkami. Pokud budete mít zvoleno ve výběru Vkládání, zvoleno Všechno, kurzor se bude pohybovat po všech stanicích ve směru šipku. Pokud zvolíte Dopravny a odbočky, kurzor se bude pohybovat po tučně vypsaných stanicích.

3.3.3 Zadávání časů do vlaku

Přemístěte kurzor v tabulce Pravidelný odjezd na začátek (popř. při úpravě na upravovanou stanici). U první položky zadejte celý čas, včetně počátečních nul. Pokud má čas být větší o půl minuty, dopište za čas „+“ (znaménko plus). Pokud má být ve stanici pobyt kratší než půl minuty, dopište „–“ (znaménko mínus). Pokud má být obojí, dopište „*“ (hvězdičku). Po stisku klávesy ENTER se čas zadá (pokud byl chybně zadán, zůstane předchozí čas) a kurzor se přesune na další položku. Zde, pokud se nezměnila hodina času, stačí zadat pouze minutovou hodnotu, hodina se doplní podle předchozí položky. Znaménka na půlminuty apod. jsou stejná jako u první položky.

Čas zvětšený o půl minuty a pobyt kratší než půl minuty se zobrazuje a dá se upravovat v zaškrtávacích políčkách pod tabulkami.

3.3.4 Ukončení zadávání

Po skončení zadávání stiskněte tlačítko OK. Možnost zrušit úpravy zatím není možná.

Po stisku se objeví dotaz, zda vytvořit popisky nových vlaků. Pokud zvolíte Ano, popisky se vytvoří. Pokud zvolíte Ne, zobrazí se dotaz, zda vytvořit všechny popisky znovu. Pokud zvolíte Ano, tak se veškeré vámi provedené změny v popiskách vlaků (posouvání, otáčení, kopírování) ztratí a vytvoří se standardní popisky.

3.4 Editace jízdních dob

Upozornění: Stanice v Editaci stanic musejí být seřazeny podle kilometráže!

3.4.1 Zadávání do tabulky

Zvolte směr pro zadávání jízdních dob.  Pokud chcete přidat nový typ jízdních dob, hledejte pomocí políčka Číslo vlaků (můžete používat i šipky) prázdnou tabulku jízdních dob (všechny hodnoty N/A, zpravidla poslední). Poté zadejte název pro typ jízdních dob (není povinný).  V tabulce si kurzorem najeďte na druhou v pořadí zadávaných stanic pro jízdní doby. Zde zadejte jízdní dobu od první zadávané stanice v minutách. Pro zvětšení jízdní doby o půlminutu zadejte „+“, které zůstane zobrazeno. Po stisku klávesy ENTER se kurzor přemístí na políčko zadávání minimálního pobytu ve stanici. Pro průjezd zadejte „n“ nebo „n/a“. Pro pobyt kratší než půl minuty zadejte „0“, pro delší pobyt zadejte minuty. Pro zvětšení doby pobytu o půlminutu zadejte „+“. Po stisku klávesy ENTER se kurzor přemístí na další řádek a do sloupce Jízdní doba. Pokud nechcete, aby se tato stanice zadávala do tabulky stanic vlaku, ponechejte „n/a“, popřípadě zadejte „n“ nebo „n/a“. Přesuňte se na další stanici, kterou chcete mít zadanou v tabulce vlaků a uvedený postup opakujte do doby, než zadáte všechny údaje.

3.4.2 Jízdní doby z vlaku

Po stisku tlačítka Jízd. doby z vlaku se objeví nové okno. Zde si vyberte vlak, ze kterého chcete získat jízdní doby. Pokud chcete, aby minimální pobyty se načetly z pobytů vlaku, zaškrtněte políčko Pobyty z vlaku, pokud chtete nastavit jeden minimální pobyt/průjezd pro všechny stanice, odškrtněte zmíněné políčko a zadejte Standardní pobyt. Pro zadávání platí to samí jako pro pobyt v tabulce jízdních dob. Po stisku tlačítka OK se vypočítají jízdní doby a ukáží se v tabulce.

Vložit vlak z jízdních dob

Upozornění: Stanice v Editaci stanic musejí být seřazeny podle kilometráže!
V okně, které se objevilo se ukazuje směr a zvolená jízdní doba včetně jejího názvu. Směr lze měnit do zadání počátečního času, typ jízdních dob lze měnit neomezeně. Dále se zde ukazuje pozice kurzoru – čas a stanice, na které ukazuje.

Zvolte si výchozí stanici vlaku, přesuňte kurzor tak, aby se v okně zobrazila vámi požadovaná stanice a čas a klikněte levým tlačítkem myši. Zobrazí se vám čislice minuty podle zadaného času. Čas lze kdykoli upravit opětovným kliknutím na čáru stanice. Odstranit čas lze stiskem klávesy Ctrl a kliknutím levého tlačítka myši na čáře stanice (nesmí být ovšem zadány jiné další časy). Pokud přesunete kurzor ve směru jízdu vlaku, bude se podle jízdních dob vykreslovat čára a časy vlaku. Pokud chcete někde prodloužit pobyt, nebo zrušit průjezd, klikněte na stanici, kde to chcete provést. Minimální pobyt zůstane vždy zachován, i když kliknete na nižší čas. Nejnižší hodnota pobytu je pobyt kratší než půl minuty. Pokud chcete zadaný pobyt odstranit, postupujte stejně jako při odstraňování výchozí stanice. Pokud chcete, aby čára vlaku byla neustále minimálně do cílové stanice, klikněte na cílovou stanici. Teď můžete upravovat časy odjezdů klikáním na jednotlivé stanice. Pro ukončení zadávání stiskněte klávesu Shift a klikněte levým tlačítkem myši na cílovou stanici (nebo i na jinam, pokud čára vlaku vede až do cílové stanice). Zobrazí se vám okno s volbou druhu, číslem a vlastnostmi vlaku a s tabulkou časů vlaku. Po stisku tlačítka OK se vlak přidá do grafikonu. Po stisku tlačítka Zrušit se navrátíte do vkládání vlaku myší. Pokud chcete úplně ukončit zadávání vlaku, zavřete pomocné okno kliknutím na křížek v pravém horním rohu okna.

3.5 Najít vlak

Do políčka zadejte číslo vlaku a stiskněte klávesu ENTER, popřípadě tlačítko OK. Pokud vlak je vykreslen na grafikonu, zvýrazní se zeleně. Pro zrušení zvýraznění stiskněte klávesu ESC.

3.6 Nastavení

3.6.1 Časové popisky

Zobrazuje a mění velikost časových popisků, které se zobrazují jako příjezd, odjezd nebo průjezd vlaku. Kliknutím na tlačítko změnit se objeví dialog na změnu písma. Měnit lze pouze velikost a název písma.

3.6.2 Popisky vlaků malé

Platí pro popisky vlaků Os, Sv, Pn, Pv, Mn, Vleč, Služ

3.6.3 Popisky vlaků velké

Platí pro popisky vlaků Sp, R, Ex, EC, IC, Sn, Rn, Nex.

3.6.4 Síly čar vlaků

Určuje, jak silné čáry mají mít jednotlivé druhy vlaků.

Tenká

Platí pro vlaky Os, Sv, Pn, Pv, Mn, Vleč, Služ

3.6.4.1 Střední

Platí pro vlaky Sn, Rn

3.6.4.2 Silná

Platí pro vlaky Sp, R, Ex, EC, IC, Sn, Rn, Nex

3.6.5 Ukládat bitmapy popisků do souboru

Při zaškrtnutí této položky se bitmapy popisků uloží do souboru. Způsobí to větší velikost souboru, ale při načítání se ušetří čas na vytváření popisků (zvláště při vyhlazených popiskách).
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